Процедуры Mark и Release.

Существует еще один способ динамического размещения переменных. Его основу составляет несколько ьиной подход к выделению памяти в Неар. Для области Неар в модуле System выделено несколько ключевых переменных-указателей: HeapOrg, HeapPtr и HeapEnd. Переменная HeapOrg всегда указывает на начало области Неар, переменная HeapEnd указывает на конец области, а переменная HeapPtr содержит указатель на начало нераспределенной памяти в Неар. Естественно, если значение HeapPtr равно значению HeapOrg, то это говорит о том, что область Неар пуста. И наоборот, если если HeapPtr равно по значению HeapEnd, то это говорит о том, что область Неар полностью занята. Любое выделение памяти в Неар приводит к увеличению значениия HeapPtr.

Процедура Mark(var P:Pointer) записывает текущее значение HeapPtr в переменную-указатель Р, тем самым фиксируя текущее состояние Неар. С помощью процедуры Release(var P:Pointer) в области Неар автоматически освобождаются все динамические переменные, распределенные выше указателя Р. При этом текущее значение HeapPtr станет равным Р. Вызов процедуры Mark всегда должен предшествовать вызову процедуры Release. В примере исполбзования Mark и Release будет задействованно обращение к функции MemAvail, которая возвращает размер свободной памяти в Неар.

var HeapTop : ^Word;

…

begin

 Mark(HeapTop);

 Writeln(‘Размер памяти в Heap:’,MemAvail);

 New(RealP);

 Writeln(‘Heap после размещения RealP^:’,MemAvail);

 New(NameStrP);

 Writeln(‘Heap после размещения NameStrP^:’,MemAvail);

 Release(HeapTop);

 Writeln(‘Heap после Release:’,MemAvail);

end.

Процедуры GetMem и FreeMem.

Для динамического распределения памяти в Неар служат еще две тесно взаимосвязанные процедуры. Подобно New и Dispose, они во время вызова выделяют и освобождают память для одной динамической переменной. Процедура GetMem(var P: Pointer; Size: Word) создает в Неар новую динамическую переменную Р^ с определенным размером Size. Переменная-указатель Р может указывать на любой допустимый тип. Процедура FreeMem(var P: Pointer; Size: Word) освобождает динамическую переменную заданого размера.

Если в программе используется этот способ распределения памяти, то вызовы GetMem и FreeMem должны соответствовать друг другу, а значения Size при обращении к одной и той же переменной-указателю должны совпадать. Обращения к GetMem и FreeMem могут полностью соответствовать вызовам New и Dispose. При этом удобно использовать функцию Sizeof, которая возвращает размер памяти, требуемый для размещения значения заданного типа:

New(NameStr);

Dispose(NameStr);

GetMem(NameStrP,Sizeof(NameStr));  {будет тот же результат, }

FreeMem(NameStrP,Sizeof(NameStr)); {что для New и Dispose.  }

С помощью процедур GetMem и FreeMem одной переменной-указателю можно выделить разное количество памяти в зависимости от потребностей. В этом заключено основное отличие между ними и процедурами New и Dispose:

GetMem(HeapTop, 40);  {выделено 40 байт памяти для HeapTop}

…

FreeMem(HeapTop, 40); 

GetMem(HeapTop, 2000);  {выделено 2000 байт памяти для HeapTop}

…

FreeMem(HeapTop, 2000); 
